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Proyección de la película “Los 
piratas del valle Silicona”.

Guía de observación para el debate

Objetivo: Conocer cómo surgieron los sistemas operativos.
• Época en que se desarrolla la situación en el filme.
• Vida de los estudiantes universitarios.
• Primeros investigadores y buscadores de un programa 

cibernético.
• Primeros investigadores y buscadores de un programa 

cibernético.
• Surgimiento del primer ordenador personal con  el SO MS-

DOS.
• Situación de la industria APPLE.
• Mérito real de Bill Gates.
• ¿Qué es un SO?
• ¿Por qué el filme se llama “Piratas del Valle de Silicona?
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Un Sistema Operativo es un programa (software) que se inicia al
encender el ordenador y se encarga de gestionar todos los recursos del
sistema informático, tanto de hardware (partes físicas, disco duro,
pantalla, teclado, etc.) como el software (programas e instrucciones)
permitiendo así la comunicación entre el usuario y el ordenador.

Su función principal es la de darnos las herramientas necesarias paraSu función principal es la de darnos las herramientas necesarias para
poder controlar nuestra computadora y poder hacer uso de ella.

Las funciones básicas del Sistema Operativo son administrar los recursos
de la máquina, coordinar el hardware y organizar archivos y directorios
en dispositivos de almacenamiento.
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EJEMPLO DE USO DE COMANDOS (Dir)



EJEMPLO DE USO DE COMANDOS (CD,  Dir/p  y Dir/w)
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HARDWARE Y SOFTWARE.
EL HARDWARE: Componentes físicos del
ordenador, es decir, todo lo que se puede ver y
tocar. Clasificaremos el hardware en dos tipos:
• El que se encuentra dentro de la torre o

CPU, y que por lo tanto no podemos ver a
simple vista.

• El que se encuentra alrededor de la torre o
CPU, y que por lo tanto, si que vemos a
simple vista, y que denominamos periféricos.



HARDWARE Y SOFTWARE.
EL SOFTWARE: Son las instrucciones que el
ordenador necesita para funcionar, no existen
físicamente, o lo que es igual, no se pueden ver ni
tocar. También tenemos de dos tipos:
- Sistemas Operativos: Tienen como misión que el
ordenador gestione sus recursos de forma eficiente,
además de permitir su comunicación con el usuario.
Nosotros utilizamos el Sistema Windows .Nosotros utilizamos el Sistema Windows .
- Aplicaciones: Son programas informáticos que tratan

de resolver necesidades concretar del usuario, como
por ejemplo: escribir, dibujar, escuchar música,...



Hardware típico de una computadora 
personal.
1. Monitor
2. Placa base
3. CPU
4. Memoria RAM
5. Tarjeta de expansión
6. Fuente de alimentación
7. Unidad de disco óptico
8. Disco duro, Unidad de estado sólido8. Disco duro, Unidad de estado sólido
9. Teclado
10. Ratón/Mouse



Identifique correctamente las partes de una computa dora.
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• Actualmente la memoria RAM mas usada es la DDR3 una
progresión de las DDR, son las de tercera generación, lógicamente
con mayor velocidad de transferencia de los datos que las otras
DDR, pero también un menor consumo de energía. Su velocidad
puede llegar a ser 2 veces mayor que la DDR2. La mejor de todas
es la DDR3-2000 que puede transferir 2.000.000 de datos por
segundo. Así el numero final de la memoria, en este caso, nos da
una idea de la rapidez, por ejemplo la DDR3-1466 podría transferir
1.466.000 datos por segundo. (multiplicando por mil el número del
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1.466.000 datos por segundo. (multiplicando por mil el número del
final se saca la velocidad en datos por segundo)















Algunas preguntas para el debate

Qué es Hardware ?
a) Es la parte lógica de la computadora. 
b) Son los programas. 
c) Es la parte física de la computadora. c) Es la parte física de la computadora. 
d) Es un tipo de virus. 
e) Es el nombre de un programa. 


