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Proyeccion de la pelicula “Los
piratas del valle Silicona”.

Guia de observacion para el debate
Objetivo: Conocer como surgieron los sistemas operativos.

Epoca en que se desarrolla la situacion en el filme.
Vida de los estudiantes universitarios.

Primeros investigadores y buscadores de un programa
cibernético.

Surgimiento del primer ordenador personal con el SO MS-
DOS.

Situacion de la industria APPLE.

Mérito real de Bill Gates.

¢Qué es un SO?

éPor qué el filme se llama “Piratas del Valle de Silicona?



SISTEMAS OPERATIVOS

Un Sistema Operativo es un programa (software) que se Inicia al
encender el ordenador y se encarga de gestionar todos los recursos del
sistema informatico, tanto de hardware (partes fisicas, disco duro,
pantalla, teclado, etc.) como el software (programas e instrucciones)
permitiendo asi la comunicacion entre el usuario y el ordenador.

Su funcion principal es la de darnos las herramientas necesarias para
poder controlar nuestra computadora y poder hacer uso de ella.

Las funciones basicas del Sistema Operativo son administrar los recursos
de la maquina, coordinar el hardware y organizar archivos y directorios
en dispositivos de almacenamiento.
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Interprete de comandos (MS-DOS).

El intérprete de
comandos es una
aplicacion que se
utiliza para comunicar
el usuario con el
sistema operativo.




Principales comandos MS-DOS.

il = C:\WINDOWS system32 cmd.exe

22112811 @2:51 <DIR> I NDOWS
3 archivos 122 .1801 hbytes
? dirs 18.746.7A3 .87Y2 bytes libres

CosIDocuments and Settings~Administrador>he 1lp

Para obtener mas informacidn acerca de un comando especifico,. escriba HELP
fll=eguido del nombre de comando

] Muestr»a o modifica las asociaciones de las extensiones de archivos.
Planifica comandos v programas para ejecutarse en un egquipo .
Muestr»a o cambia los atrxributos del archivo.

Establece o elimina la comprobacidn extendida de Ctyrl1+C.

Muestr»a o modifica las listas de control de acceso (ACLs2» de axrchivos.
Llama a wn programa por lotes desde otro.

Muezty»a el nombre del directorio actual o cambia a otr»o directorio.
Muestr»a o establece el nimero de pagina de cddigos activa.

Muezty»a el nombre del directorio actual o cambia a otr»o directorio.
Comprueba un disco v muestra un informe de su estado.

Muestra o modifica la comprobacidn de disco al iniciar.

Boyrra la pantalla.

Inicia wna nueva instancia del intérprete de comandos de Windows
Eztabhlece los colores de primer plano v fondo predeterminados de 1la
consola.

Compara el contenido de dos archivos o un conjunto de archivos.
Muestra o cambia el estado de compresidn de archivos en particiones
MTFE

Convierte voldmenes FAT a voldmenes HIFE. Ho puede convertir

la wnidad actual.

Copia wuno o mas archivos a otro lugar.

Mueztr»a o estabhlece 1la fecha.

Elimina uwno o mas archivos.

Muestr»a wna lista de archivos v suhbhdirectorios en wn directorio.
Compara el contenido de dos disguetes.

Copia el contenido de uwun disguete en otro.

Edita lineas de comando, memori=za comandos ¥ CFreda MACPOS .

Muesty»a mensajes,. o activa y desactiva el eco.

Termina la bisgueda de variables de entorno del archivo por lotes.
Elimina wuno o mas archivos.

Sale del programa CHMD.EHE <{interfaz de comandos>.

Compara dos archivos o conjunto de archivos vy muestr»a las diferencias
entre ellos .

Busca una cadena de texto en wno o mas archivos.

Busca cadenas de texto en archivos.

Ejecuta un comando para cada archivo en un conjunto de archivos.

Da formato a un disco para usarse con Windows.

Muestra o modifica los tipos de archivo wtili=zados en wuna asociacidn
de archivos.

Direcciona el intérprete de comandos de Windows a una linea en




EJEMPLO DE USO DE COMANDOS (Dir)

e L3 WINDOWS' system32' cmd.exe

GC:\Documents and Settings“Administrador?
GC:\Documents and Settings“Administrador>dip
El volumen de la unidad C no tiene etigueta

El nimero de serie del volumen es: B4AE-86FE

Directorio de G:\Documents and Settings“Administrador

A4:A9
A4:A9
A1 : A
12:81
108:A8
A4:30
A9 :47
108:82
A4:A9

A1 :81

A4:30
.doc

A2:51

<DIR>
<DIR>
{DIR>

<DIR>
<DIR>

<DIR>
{DIR>

{DIR>

<DIR>

3 archivos
? dirs 10.746.783.872 hytes lihres

Application Data
116.325 ErrorLog.txt
Escritorio
Favoritos
Mend Inicio
Miz documentos
38.208 Orden del dia Reunion del nicleo 12 2012.doc

PziData
45 568 RESUMEN DEL PLAM DE TRABAJO DEL MES SEPTIEMB

WINDOUS
192.181 hytes

C:s\Documents and Settings“Administrador>




EJEMPLO DE USO DE COMANDOS (CD, Dir/p y Dir/w)

ch VW INDOWS system32 cmnd.exe

CosDocuments and Settings~Adminisztrador>cd. .

Cz~Documents and Settings>cd. .

la wnidad C no tiene etigueta.
El niimer erie del volumen ez H4AE—8BGFE

Dirvectorio de Cox

15872013 B2 -6 Applets Physics
Bz2:-27 Archivos de programa
A? =55 AUTOEXREC.BAT
A2 =55 COMFIG_EYS
B2:=58 c=h.log
1i@:=54 <DIR> Documents and Settings
B7-41 <DIR> Douvnloads
B1i:-18 <DIR> DriveHey
A1:=-34 “DIR> Pexrfil
Hs =308 “DIR> totalcmd
11 =31 52 wepkeys _txt
298082013 1246 “DIR> WINMDOWS
4 avchivos 34 hutes
8 dirs 18.747 453 . 448 hytes libres

Co~>dirw
El volum la wnidad C no tiene etigueta.
El niimero e serdie del volumen es: H4A4AE—B6FE

Dirvectorio de o™

CApplets Phyusics ] [Archivos de programal AUTOEXEC _BAT
COMFIG_.SYS c=h.log [Documents and Settings 1
[Dowvnloads 1 [DriveKeyl [Pex»fill
[totalcmd]l wepke ys _txk CWINWDOWE ]
4 avchivos 34 hutes
8 dirs 18.747 453 . 448 hytes libres
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HARDWARE Y SOFTWARE.

EL HARDWARE: Componentes fisicos del
ordenador, es decir, todo lo que se puede ver y
tocar. Clasificaremos el hardware en dos tipos:

« El que se encuentra dentro de la torre o
CPU, vy que por lo tanto no podemos ver a
simple vista.

 El que se encuentra alrededor de la torre o
CPU, y que por lo tanto, si que vemos a
simple vista, y que denominamos perifericos.



HARDWARE Y SOFTWARE.

EL SOFTWARE: Son las Instrucciones dque el
ordenador necesita para funcionar, no existen
fisicamente, o lo que es igual, no se pueden ver ni
tocar. Tambien tenemos de dos tipos:

- Sistemas Operativos: Tienen como mision que el
ordenador gestione sus recursos de forma eficiente,
ademas de permitir su comunicacion con el usuario.
Nosotros utilizamos el Sistema Windows .

- Aplicaciones: Son programas informaticos que tratan
de resolver necesidades concretar del usuario, como
por ejemplo: escribir, dibujar, escuchar musica,...



Hardware tipico de una computadora
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Monitor

. Placa base

. CPU

. Memoria RAM

. Tarjeta de expansion
Fuente de alimentacion
. Unidad de disco optico
. Disco duro, Unidad de estado sélido
. Teclado

0. Ratén/Mouse



|dentifigue correctamente las partes de una computa dora.

/

2 Modem 4 6



e e b B

= TR Ry AL

Sy ey ELERFLE 1L A

A T R L D AL P VA,

Seconccecng secket el rocaio

seGin A miEld e e suEcTn QU

TIPOS DE SOCKET

| emplaany @ confiporaciin de los
cdonde == inseta | merprooe- | @
eadcr. Exizien difererdss fipog |

s e e fonrsan, BE2La S g
cla caraclenslica pemiie & come
- palibifcesd de unosE processres

Es el icabo quie S¢ usaba
para las prmeras versio-
mies de Inkel Pentiom 4.

T E

i uotros con e placa Sasme. ExeElan
dos aranns diferancesdas seon

= f=bnzanaie ol processdar sea
| O o el Pantiorm:

Sockel mPEA4ATEH

Es coamepaiiobe caom indsl
Penlium 4 (hasia .4 Ghep y
pracasadores Inbel Golermn.

Durants ticemepo ha s#do =l
usads para ARMD Athkon,
AMD Duromn y Sehpro.

d::.c..
=

=
o
-
-
I
L5
-
=
-
s
o
il
4

et

El primer sncket para sl
pracesador ARND Althion G4,
Admite Semmpran y Tordon.

Integradoe Eor 9E% pEes,
s compatibie con AR
Athlom de 3E vy 64 bl

| Par b, & eleqir una plece yun
| procesagor HEneEsS mua asegds

arte ge oue ambus depositives
san comaatibles erdne 51

Ls version milima pars pro— |
ceEadoees Inkel. ES Gompa- |
titda con Irviel Core 2 Doo.

Afanite oo FHEMHOS precess-
dares AMD Athlon e B3 bils
¥ de dodle micieo.






TIPOS DE MEMORIAS

MEMORIAS RIMM  acranmo de Rambus Inine Memory Module, designa
= a los mgdulos de memoria RAM que utiizan una tecnologia denominada
#mﬁalmﬁlr:f?ﬂ?nf‘ri ﬂ@ S RORAM, desarollada por Rembus nc.A pesar de fenet la feenologia
i TS | RDRAM niveles de rendimienfo muy superiores & lo tecnologia SDRAM y
#  lasprimeras generaciones de DR RAM, debido al afto costo de esta
teenologia na han fenido gran aceptacion en el mercada de FCs
§u momento alqido fuva lugar durante &l periodo de inroduccidn del
Penfium & para ¢l cual se disefiaron las prmeras placas base, pero Infel
ante la necesidad de lanzar equipos mgs econgmicos decidi lanzar
placas base con soporte para SORAM y mas adelante para DDR RAM
desplazando esta tima fecnologia a los madulos RIMM del mercado,




TIPOS DE MEMORIAS

DDR? RAM: tizren 240 pines. Lis sdcaks ma son compatitles con
DOA AAM. La muesca asld situada dos milimalros hacia B guierda
cof respecho 2 DDR RAM. 50 comercializan pares de mddules de 2
G (2x2= 4 GB). Puccks trabajar a vekciduces entrg 400 v 800 MHZ,

DR AAM: sucesorz de [ memoria SOAAM, tiane un dissio smilar
perD o Ura 50k muasca v 184 contactas. Ofrete wna velocidad
g 200 ¥ BI0 MHZ Sé caracharia por usar un misno cick de o
prril eadey oo infencanmbees do dabies i la waz.

Rambus: gueds ofrecar velecicades entre 800 v 1.066 MME. Tiena
184 cantaclos. Algunes de eslas mddules disponen de una cubicrta
de alumminio (desparsde de calor] gue protega los chips di memon da
uri posible sobrecalertamiento. Debico a sy allo coshe. su ulilzacion
no s ha extendido mucho,

SORAM: se instalan sin necesidad de inclivados con respecio a i
paca base: Se caracterizan ponque & moduln Gene &S muescas. E|
nCimern ttal de contacios es de 16 Pueden ofrecer wna velochad
entre 664 133 MHZ. En fa actaliced casi va no 56 comenciaizan

SODINM: &l lamana de eslos mbduios es mas reducido que €l de los
ANMErons va que s¢ emplean sobv oda en srderexdones pondltiles.
Lo comerclalzan modukas con capacidadas 63 512 MB v 1 GE. Los
hay de 100, 144 y 200 condactos.




TIPOS DE MEMORIAS

Actualmente la memoria RAM mas usada es la DDR3 una
progresion de las DDR, son las de tercera generacion, ld6gicamente
con mayor velocidad de transferencia de los datos que las otras
DDR, pero también un menor consumo de energia. Su velocidad
puede llegar a ser 2 veces mayor que la DDR2. La mejor de todas
es la DDR3-2000 que puede transferir 2.000.000 de datos por
segundo. Asi el numero final de la memoria, en este caso, nos da
una idea de la rapidez, por ejemplo la DDR3-1466 podria transferir
1.466.000 datos por segundo. (multiplicando por mil el nimero del
final se saca la velocidad en datos por segundo)




VAMODS A INTENTAR ACLARAR UN
FOCO LAS UNIDADES
QUE SE USAN EN INFORMATICA.

Pan el ralon sobre la unided que le
Interese de lo izquierda,

For www.areatecnologio.com




¢ Que son los bits?

Bit es el acronimo de Binary digit. (digito binario). Un

bit es un digito del sistema de numeracion binario.

Mientras que en el sistema de numeracion decimal se
usan diez digitos, en el binario se usan solo dos digitos,
el 0 y el 1. Un bit o digito binario puede representar uno

de esos dos valores, 0 o 1.

Se puede imaginar un bit como una bombilla que puede
estar en uno de los siguientes dos estados: apagada o
encendida o gue hay paso de corriente o no por un

cable.

"El bit es la unidad minima de informacion empleada en
informatica”. Con un bit podemos representar

solamente dos valores, que suelen representarse como
0, 1




¢ Qué son los bytes?

En informatica para representar un caracter (letra, simbolo o
un numero) se utilizan una combinacion de B bits (8 ceros y

unos) segun un codigo llamado ASCIL.

Por ejemplo Ia letra A es el numero 10700001. ;Cuanto
ocupara un documento formado por 1000 caracteres? Pues
j1000 bytes!.

Cuantos mas bytes tengo un documento mas espacio
necesitaremos para almacenarilo. Segun esto podemaos

utilizar y de hecho se utiliza el byte como "La unidad basica
de almacenamiento en informatica”.

Logicamente esta unidad hoy en dia es muy pequena y por lo

tanto se utilizan multiplos del byte normalmente para hablar

de la capacidad de almacenamiento de cualguier dispositivo
informatica. Puedes ver Ia tabla de multiplos en el boton

abajo.




La velocidad de procesamiento, de trabajo o frecuencia de
reloj de un procesador se mide en megahercios. Un
megahercio es igual a un millon de hercios.

;Quie son los hertzios? Un hercio (o herzio o herz) es una unidad de frecuencia gue
equivale a un ciclo o repeticion de un evento por segundo.
Es decir en un microprocesador seria la cantidad de

operaciones (ciclos) que es capaz de realizar en un segundo.

En la actualidad, dada la gran velocidad de los
procesadores, la unidad mas frecuente es el gigahercio, que
corresponde a 1.000 millones de hercios por segundo.
(1000 millones de operaciones en un segundo)

Tambien se utiliza esta unidad para describir la velocidad a
la que es capaz de enviar datos por segundo un elemento de

un ordenador.




La velocidad de procesamiento, de trabajo o frecuencia de
reloj de un procesador se mide en megahercios. Un
megahercio es igual a un millon de hercios.

Un hercio (o herzio o herz) es una unidad de frecuencia que
equivale a un ciclo o repeticion de un evento por sequndo.
Es decir en un microprocesador seria la cantidad de

operaciones (ciclos) que es capaz de realizar en un segundo.

En la actualidad, dada la gran velocidad de los
procesadores, Ia unidad mas frecuente es el gigahercio, que
corresponde a 1.000 millones de hercios por segundo.

(1000 millones de operaciones en un segundoj

Tambien se utiliza esta unidad para describir Ia velocidad a
la que es capaz de enviar datos por sequndo un elemento de
un ordenador.




T kilobyte (Kb) 1024 bytes
1 Megabyte (Mb) 1024 kilobytes
1 Gigabyte (Gh) 1024 Megabhytes
1 Terabyte (Th) 1024 Gigabytes
En el caso de los bits es lo mismo (1024)

El motivo de gque fa proporcion entre las distintas
magnitudes sea ge 1024 se debe a gue esta cantidad es

la potencia de base 2 gue mas se aproxima al multiplo
1000 (2710=1024), equivalente al prefijo Kilo.

En el caso de los hertzios seria

1Khz 1000H:z
1Mz 1000Khz
1Ghz 1000M=z




Algunas preguntas para el debate

Qué es Hardware ?

a) Es la parte logica de la computadora.
b) Son los programas.

c) Es la parte fisica de la computadora.
d) Es untipo de virus.

e) Es el nombre de un programa.



